
 



 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА 

Робототехника является одним из важнейших направлений научно - технического 
прогресса, в котором проблемы механики и новых технологий соприкасаются с проблемами 
искусственного интеллекта. 

Данная программа дополнительного образования реализуется для детей с ограниченными 

возможностями здоровья (далее ОВЗ), инвалидностью следующих нозологических групп: дети с 

задержкой психического развития (АОП НОО ЗПР (вариант 7.1 и вариант 7.2), дети с речевыми 

нарушениями (АОП ТНР (вариант 5.1) 

      Специфика особых образовательных потребностей данных категорий детей: 
 рациональная дозировка на занятии содержания материала;  

 детализация учебного инструкций и пошаговая тактика при выполнении практических работ; 

 большие по объему задания предлагаются  в виде замедленных частей; 

 сокращенные задания, направленные на усвоение ключевых понятий;  

 предоставление дополнительного времени для завершения задания, учет работоспособности ребенка, 

замедленность темпа обучения; 

 максимальная опора на практическую деятельность и опыт ученика;  

 планы – алгоритмы и схемы выполнения (наглядные, словесные); 

 индивидуальная помощь в случаях затруднения, точность и краткость  инструкций по выполнению 

задания; 

 работа в  парах с взаимопроверкой и обсуждением выполнения задания;  

 благоприятный психологический климат на занятии, опора на эмоциональное восприятие; 

 оптимальная смена видов заданий (познавательных, вербальных, игровых и практических). 

   Необходимые  условия по реализации АОП: 
 присутствие в начале работы этапа общей организации деятельности; 

 адаптирование инструкции с учетом особых образовательных потребностей и индивидуальных 

трудностей обучающихся с ЗПР: 

1) упрощение формулировок по грамматическому и семантическому оформлению; 

2) упрощение многозвеньевой инструкции посредством деления ее на короткие смысловые единицы, 

задающие поэтапность (пошаговость) выполнения задания; 

3) в дополнение к письменной инструкции к заданию, при необходимости, она дополнительно 

прочитывается педагогом вслух в медленном темпе с четкими смысловыми акцентами (более крупный 

шрифт, четкое отграничение одного задания от другого; упрощение формулировок задания по 

грамматическому и семантическому оформлению и др.); 

 при необходимости предоставление дифференцированной помощи: стимулирующей (одобрение, 

эмоциональная поддержка), организующей (привлечение внимания, концентрирование на выполнении 

работы, напоминание о необходимости самопроверки), направляющей (повторение и разъяснение 

инструкции к заданию); 

 увеличение времени на выполнение заданий;   

 возможность организации короткого перерыва (10-15 мин) при нарастании в поведении ребенка 

проявлений утомления, истощения. 
Программа курса дополнительного образования «Робототехника» для учащихся 3-4-х классов 
разработана на основе нормативных документов: 
- Федеральныйзаконот29.12.2012г.№273-ФЗ«ОбобразованиивРоссийскойФедерации». 
- Приказ Минобрнауки России от 06.10.2009 N 373 "Об утверждении и введении в действие 

федеральногогосударственногообразовательногостандартаначальногообщегообразования"(вред.пр

иказовМинобрнауки России от 26.11.2010 № 1241, от 22.09.2011 № 2357, от 18.12. 2012 №1060, от 

29.12.2014 №1643,от18.05.2015№507,от31.12.2015№1576). 

- Постановление главного государственного санитарного врачаРоссийской Федерации от 29 

декабря 2010г. N 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 "Санитарно-эпидемиологические 

требования к условиям иорганизацииобученияв общеобразовательныхучреждениях"(в 

ред.от24.11.2015N81). 



- ПриказМинобрнаукиРоссииот30.08.2013N1015(ред.от17.07.2015)"ОбутвержденииПорядкаорган
изациииосуществленияобразовательнойдеятельностипоосновнымобщеобразовательнымпрограмм

ам - образовательным программам начального общего, основного общего и среднего 

общегообразования". 

- Письмо Минобрнауки России от 18.08.2017 N 09-1672 «О направлении Методических 
рекомендаций 

поуточнениюпонятияисодержаниявнеурочнойдеятельностиврамкахреализацииосновныхобщеобра

зовательныхпрограмм, в томчислев частипроектнойдеятельности». 
- УставилокальныеактыМБОУМаслянинскойСОШ№1». 
- Примернаяосновнаяобразовательнаяпрограмманачальногообщегообразования() 

За последние годы успехи в робототехнике и автоматизированных системах изменили 
личную иделовую сферы нашей жизни. Роботы широко используются в транспорте, в 
исследованиях Земли икосмоса, в хирургии, в военной промышленности, при проведении 

лабораторных исследований, в 
сферебезопасности,вмассовомпроизводствепромышленныхтоваровитоваровнародногопотреблен
ия.Многие устройства, принимающие решения на основе полученных от сенсоров данных, тоже 
можносчитатьроботами— таковы, например,лифты, без которыхуженемыслиманашажизнь. 

Содержание и структура курса «Робототехника» направлены на формирование 
устойчивыхпредставленийоробототехническихустройствахкакединомизделииопределенногоф
ункциональногоназначенияисопределеннымитехническимихарактеристиками. 

Общаяхарактеристикаучебногокурса 
Программарассчитанана15часов(научебноеполугодие),т.к.составобучающихся 

меняетсяпоокончаниипервогополугодия,иадаптированаподконструкторLEGO®WeDoMindstorms
иNXT9797. 

Цель образовательной программы «Лего-конструирование и робототехника» заключается 
втом,чтобыперевестиуровеньобщенияребятстехникой«на ты»,научитьребятграмотновыразить 
свою идею, спроектировать ее техническое и программное решение, реализовать ее 
ввидемодели, способнойкфункционированию. 

КонструкторЛегопредоставляетученикамвозможностьприобретатьважныезнания,умения и 
навыки в процессе создания, программирования и тестирования роботов. 
«Мозгом»роботаLegoMindstormsEducationявляетсямикрокомпьютерLegoNXT,делающийроботап
рограммируемым,интеллектуальным,способнымприниматьрешения.Длясвязимеждукомпьютеро
миNXTможноиспользоватьтакжебеспроводноесоединениеBluetooth.НаNXT 



имеется три выходных порта для подключения электромоторов или ламп, помеченные буквами 
А,ВиС.СпомощьюфункцииNXTProgram(ПрограммыNXT)можноосуществлятьпрямоепрограмми
рование блока NXT без обращения к компьютеру. Датчики получают информацию 
отмикрокомпьютераNXT. 

КонструкторЛегоипрограммноеобеспечениекнемупредоставляетпрекраснуювозможность 
учиться ребенку на собственном опыте. Такие знания вызывают у детей желаниедвигаться по 
пути открытий и исследований, а любой признанный и оцененный успех добавляетуверенности 
в себе. Обучение происходит особенно успешно, когда ребенок вовлечен в процесссоздания 
значимогои осмысленногопродукта,которыйпредставляет длянего 
интерес.Важно,чтоприэтомребеноксамстроитсвоизнания, аучительлишьконсультируетего. 

окружающем нас мире очень много роботов: от лифта в вашем доме до производства 
автомобилей,они повсюду. Конструктор Mindstorms NXT приглашает ребят войти в 
увлекательный мир 
роботов,погрузитьсявсложнуюсредуинформационныхтехнологий.Программноеобеспечениео
тличается 
дружественныминтерфейсом,позволяющимребенкупостепеннопревращатьсяизновичкавопытного
пользователя. Каждый урок - новая тема или новый проект. Модели собираются либо 
потехнологическим картам, либо в силу фантазии детей. По мере освоения проектов 
проводятсясоревнованияроботов, созданныхгруппами. 
Вконцегодавтворческойлабораториигруппыдемонстрируютвозможностисвоих 
роботов. 
Можно выделитьследующиеэтапыобучения: 

Іэтап–
начальноеконструированиеимоделирование.Оченьполезныйэтап,детидействуютсогласносвоимп
редставлениям,ипустьони«изобретаютвелосипед»,этоихвелосипед,ихорошобы, 
чтобыкаждыйегоизобрел. 

На этом этапе ребята еще мало что знают из возможностей использования разных 
методовусовершенствованиямоделей,онистрояттак,какихвидят.Задачаучителя–
показать,чтосуществуют способы, позволяющие сделать модели, аналогичные детским, но 
быстрее, мощнее. Вкаждом ребенке сидит дух спортсмена, и у него возникает вопрос: «Как 
сделать, чтобы победиламоямодель?» 
Вотздесьможноначинатьследующийэтап. 

ІІ этап – обучение. На этом этапе ребята собирают модели по схемам, стараются 
понятьпринципсоединений,чтобывпоследующемиспользовать.Всхемахпредставленыоченьграмо
тныерешения,которыенеплохобыдажезаучить.Моделиполучаютсяодинаковые,нотворчество 
детей позволяет отойти от стандартных моделей и при создании программ внестиизменения, 
поэтому соревнования должны сопровождаться обсуждением изменений, внесенныхдетьми. 
Дети составляют программы и защищают свои модели. Повторений в защитах быть недолжно.  

ІІІ этап – сложное конструирование. Узнав много нового на этапе обучения, 
ребятаполучаютвозможностьприменитьсвоизнанияисоздаватьсложныепроекты. 

Круг возможностей их моделей очень расширяется. Вот теперь уместны соревнования 
ивыводыпоитогамсоревнований–
какаямодельсильнееипочему.Насколькомеханизмы,изобретенныечеловечеством, 
облегчаютнамжизнь. 
 
Целькурса:Главнойцельюкурсаявляетсяразвитиеинформационнойкультуры,учебно- 
познавательныхипоисково-исследовательскихнавыков,развитиеинтеллекта. 
Основные задачи: 

 Знакомствососредойпрограммирования NXT-G;

 Усвоениеосновпрограммирования,получитьумениясоставленияалгоритмов;
 сформироватьумениястроитьмодели посхемам;

 получить практические навыки конструктивного воображения при 
разработкеиндивидуальныхилисовместныхпроектов;

 проектирование технического, программного решения идеи, и ее реализации в 



видефункционирующеймодели;
 развитиеуменияориентироватьсявпространстве;

 Умениеиспользоватьсистемырегистрациисигналовдатчиков,пониманиепринцип
овобратнойсвязи;



 Проектированиероботов ипрограммированиеихдействий;

 Черезсозданиесобственныхпроектовпрослеживатьпользупримененияроботоввреальной
жизни;

 Расширениеобластизнанийопрофессиях;
 Умениеучениковработатьвгруппах.
 Воспитаниесамостоятельности,аккуратностиивнимательностивработе.

Возраст детей, участвующих в реализации данной образовательной программы: от 9 до 14 
лет.Дети данного возраста способны выполнять задания по образцу, а так же после изучения 
блокатемывыполнять творческоерепродуктивноезадание. 
Legoпозволяетучащимся: 

 -совместнообучатьсяврамкаходнойбригады;
 -распределятьобязанности всвоейбригаде;
 -проявлятьповышенноевнимание культуреиэтикеобщения;
 -проявлятьтворческийподход крешениюпоставленнойзадачи;
 - создаватьмодели реальныхобъектовипроцессов;
 -видетьреальныйрезультатсвоейработы.

 

1. Планируемыерезультаты 

Врезультатеосвоениякурса: 
Личностные УУД 
Формируется: 

• мотивациякразвитиюконструкторскогомышления; 
Появитсявозможностьдляформирования 

• личностное,жизненноесамоопределение; 
РегулятивныеУУДФормируется 

 
постановкаучебнойзадачинаосновесоотнесениятого,чтоужеизвестноиусвоенообучающимися,

итого, чтоещѐнеизвестно; 
– планирование—составлениепланаипоследовательностидействий; 
– прогнозирование—предвосхищениерезультата; 
– самоконтрольивзаимоконтроль(работаютвпарахивгруппах); 
– внесениенеобходимыхдополненийикоррективоввпланиспособдействия; 

– критериальнаяоценка,осознаниекачестваиуровнярезультата; 
Появитсявозможностьдляформирования 

– саморегуляциякакспособностикмобилизациисил 
иэнергии,кволевомуусилиюиполучениюрезультата. 

Познавательны
еУУДФормируетс
я 

– определениеадекватныхспособоврешенияучебнойзадачинаосновезаданныха
лгоритмов; 

Появитсявозможностьдляформирования 

–структурироватьпоставленнуюзадачуисоставлятьпланеерешения; 

–использоватьприѐмыоптимальнойработынакомпьютере 

–извлекатьинформациюизразличныхисточников 

–Составлятьалгоритмыобработкиинформации 

–ставитьзадачуивидетьпутиеѐрешения; 

–разрабатыватьиреализовыватьпроект; 

–проводитьмонтажныеработы,наладкуузловимеханизмов; 

–собиратьробота,используяразличныедатчики 
–программироватьробота. 

– 
КоммуникативныеУУД 

Формируется 
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– умениямисовместнойдеятельности(согласованиеикоординациядеятельностисдругимиееу
частниками; 

Появитсявозможностьдляформирования 
– объективноеоцениваниесвоего вкладаврешениеобщихзадачколлектива; 
– учетособенностейразличногоролевого поведения. 

Практическиеумения:овладеютумениямисобиратьконструкцию,использоватьорганыуправле
нияидисплейNXT,датчикиNXT,сервомоторNXT,интерфейспрограммыLegoMindstormsEducati
onNXT; 
Появитсявозможностьдляформированияосновпрограммирования. 

 

Отслеживаниеуровняпланируемыхрезультатов: 
• наблюдение,заполнениеиндивидуальноголистаучѐтадостижений; 
• созданиеробота иучастиевроботобоях; 

Индивидуальныйлистучѐтадостижений 
Критерии:В–высокий уровень; Б–базовый; Н-низкий 

РегулятивныеУУ
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Основное содержание 3 класс(11часов) 

 
Большую роль в процессе учебной деятельности школьников начальных классов, как 
отмечаютпсихологи, играет уровень развития познавательных процессов: внимание, 
восприятие,наблюдение, воображение, память, мышление. Развитие познавательных процессов будет 
болееэффективным при целенаправленной организованной работе, повлечѐт за собой и 
расширениепознавательныхвозможностейдетей. 
Таким образом, принципиальной задачей предлагаемого курса является именно 
развитиепознавательных способностей общеучебных умений и навыков, а не усвоение каких-
токонкретныхзнанийиумений. 
Систематическийкурс,построенныйна 
такомразнообразномнеучебномматериале,создаетблагоприятныевозможностидляразвитияважныхсторон
личностиребѐнка. 
Содержание изучаемого курса внеурочной 
деятельностиЗнакомствосLEGOWeDo,егосоставляющимичастями. 
ЭлементыконструктораLEGO®WeDo™(LEGOEducationWeDoSoftware):КоммутаторLEGO®USBHub, 
Мотор,Датчикнаклона, Датчикдвижения 
УстойчивостьLEGOмоделей.Изготовлениемодели«Танцующиептицы».Изготовлениемод
ели«Порхающаяптица» 
Изготовление модели «Рычащий 
лев»Изготовление модели «Умная 
вертушка»Изготовление модели 
«Вратарь»Изготовление модели 
«Нападающий»Проект«LEGO».Защитапроектов. 

 
В каждом разделе учащиеся занимаются технологией, сборкой и программированием, атакже 

упражняются во всех четырех предметных областях. Однако каждый раздел имеет 
своюосновнуюпредметнуюобласть,накоторойфокусируетсядеятельностьучащихся. 

 
Тема:«Знакомствосконструктором»(1часа) 
Инструктажпотехникебезопасности. 
Применение роботов в современном мире: от детских игрушек, до серьезных 
научныхисследовательских разработок. Демонстрация передовых технологических 
разработок,представляемых на Международной выставке роботов. История робототехники. От 
глубокойдревности до наших дней.Знакомство детей с конструктором с ЛЕГО-деталями, с цветом 
ЛЕГО-элементов,сформой.Знакомствосмотором.Построениемодели,показаннойнакартинке. 
Выработка навыка поворота изображений и подсоединения мотора к ЛЕГО-коммутатору.Знакомство 
детей с панелью инструментов, функциональными командами; 
составлениепрограммврежимеКонструирования.Знакомствосзубчатыми колѐсами.Структураиход 
программы.Датчикииихпараметры:датчикповорота;датчикнаклона.«Ременная передача»и 
«Перекрѐстнаяременнаяпередача».«Зубчатыеколѐса»,«Промежуточноезубчатоеколесо», 
«Повышающая зубчатая передача», «Понижающая зубчатая передача» и «Коронное 
зубчатоеколесо».Знакомство с блоками «Прибавить к Экрану», « Вычесть из Экрана», «Начать 
приполученииписьма»,«Цикл»ит. д. 

 
Тема«Звери»(2часа) 

Основной предметной областью является технология, понимание того, что система 
должнареагироватьнасвоеокружение.Созданиеипрограммированиедействующихмоделей. 
Интерпретациядвухмерныхитрехмерныхиллюстрацийимоделей.Пониманиетого,чтоживотные 
используютразличныечастисвоихтелвкачествеинструментов.Сравнение 
природных и искусственных систем. Использование программного обеспечения для 
обработкиинформации. Демонстрация умения работать с цифровыми инструментами и 
технологическимисистемами. 



 

Тема«Приключения»(2часа) 

 

Раздел «Приключения» сфокусирован на развитии речи, модель используется длядраматургического 

эффекта. Ученики осваивают важнейшие вопросы любого интервью 

Кто?,Что?,Где?,Почему?,Как?,исполняютдиалогиипоследовательноописываютприключения. 

 
Тема«Футбол»(4часа) 
Данныйразделсвязансматематикой.Назанятииучащиесяпроводят: 
измерение расстояние, на которое улетает бумажный мячик; подсчет числа голов, промахов 
иотбитыхмячей;использованиечиселдляоценкикачественныхпоказателей,чтобыопределитьнаилучшийрез
ультатвтрѐхразличныхкатегориях.Усвоениепонятияслучайногособытия. 
Использованиечиселдлязаданиязвуковидлязаданияпродолжительностиработымотора.Использованиечисе
лприизмеренияхиприоценкекачественныхпараметров. 

 
Тема«Проект»(2часа) 

Составление, демонстрация и защита проектов. Пространственно-графическоемоделирование 
(моделирование). Программирование заданного поведения модели. Анализрезультатов и поиск новых 
решений. Соотнесение своих действий с целью и задачамидеятельности; сравнение своего результата 
деятельности с результатом других 
учащихся.Взаимодействиесучителемисверстникамисцельюобменаинформацией.Творческиеработы. 

 
Основные виды учебной деятельности на кружке: беседа, наблюдение, опыт, работа в 
группе,рассказ,самостоятельнаяработа,эксперимент,составлениепрезентации,вестипоиск,работасисточни
ками,рефлексиядеятельности. 

Виды конечного продукта деятельности учащихся на кружке: брошюры, таблицы, схемы, 
графики,диаграммы,макеты,модели,статьи,компьютерныепрезентации,поделки,журнал,отчетныйконцерт
,иллюстрация,декламациястихотворений,оформлениеинформационногостендат.д.



Тематическоепланированиесуказаниемколичествачасов,отводимыхнаизучениекаждойтемы. 

 

№ Дата Темазанятия Основные 
видыдеятельно

сти 

Планируемые личностные 
иметапредметныерезультат

ы. 

1  Тема:«Знакомствос Игра«Мозговойштурм». Получатмотивациюна 

 конструктором» Просмотрвидеороликовс работувпрограмме, 

 Знакомствос конкурсовпоLegoроботам. представлениео 

 LegoWeDo,его Видеороликисобственного возможностяхоживления 

 составляющими опыта.Работавпарах. конструкторскихмоделей 

 частями. Включение.Клавиатура. черезиспользованиеи 

  Вход впрограммуLego. компьютера,и ПО. 

  Знакомствосразделами  

  программы.Создание  

  пробныхвариантов  

  программ.  

2  Тема «Звери» Установлениевзаимосвязей. Созданиеи 

 УстойчивостьLEGO Конструирование. программирование 

 моделей.Изготовление Составлениедиалога. действующихмоделей. 

 модели«Порхающая Озвучиваниегероев. Интерпретациядвухмерных 

 птица» Сочинениеисториисвоего итрехмерныхиллюстраций 

  героя. имоделей.Пониманиетого, 

3  Устойчивость 

LEGOмоделей. 

Изготовлениемодели«

Рычащийлев». 

Установление 

взаимосвязей.Конструиров

ание. 

Составление 

диалога.Озвучивание 

героев.Сочинение 

истории своегогероя. 

что животные 

используютразличные 

части своих тел 

вкачествеинструментов. 

Сравнение природных 

иискусственных 

систем.Демонстрация 

уменияработать с 

цифровымиинструмент

ами 

итехнологическимисис

темами. 

4  Тема 

«Приключения»Изго

товлениемодели 
«Умнаявертушка» 

Установление 

взаимосвязей.Конструиров

ание. 

Сочинение историй 

сприключениями 

героев.Озвучиваниеперс

онажей. 

Подготовка и 

проведениедемонстраци

имодели. 

Использование 

интервью,чтобы 

получитьинформацию и 

написатьрассказ.Написание



5  Изготовлениемодели 
«Умнаявертушка» 

Установление 

взаимосвязей.Конструиров

ание. 

Сочинение историй 

сприключениями 

героев.Озвучиваниеперс

онажей. 

сценарияс диалогами. 

Описаниелогическойпосле

довательности 

событий, 
созданиепостановки с 

главнымигероями и еѐ 

оформлениевизуальными 

и звуковымиэффектами. 

Применениемультимеди

йныхтехнологий 

длягенерирования 

ипрезентацииидей(кинок

амера,фотоаппарат). 

6  Тема 

«Футбол»Изготовле

ниемодели 
«Вратарь» 

Установлениевзаимосвязей

.Конструирование.Игра-

тренировка- 

забрасываниемяча в ворота. 

Соревнованиепозабиванию

мячей. 

Сборка, 

программированиеииспыт

аниемоделей. 

Изменение 

поведениямодели путѐм 

модификацииеѐ 

конструкции 

илипосредством обратной 

связиприпомощидатчиков. 

Организация 

мозговыхштурмов для 

поиска новыхрешений. 

Обучениепринципам 

совместнойработыиобмен

аидеями. 

7  Изготовлениемодели 
«Вратарь» 

Установлениевзаимосвязей

.Конструирование.Игра-

тренировка- 

забрасываниемяча в ворота. 

Соревнованиепозабиванию

мячей. 

8  Изготовлениемодели 
«Нападающий» 

Установлениевзаимосвязей

.Конструирование.Игра-

тренировка- 

забрасываниемяча в ворота. 

Соревнованиепозабиванию

мячей. 

Сборка, 

программированиеииспыт

аниемоделей. 

Изменение 

поведениямодели путѐм 

модификацииеѐконструкц

ииили 

    посредством обратной 

связиприпомощидатчиков. 

Организация 

мозговыхштурмов для 

поиска новыхрешений. 

Обучениепринципам 

совместнойработыиобмен

аидеями. 

9  Изготовлениемодели 
«Нападающий» 

Установлениевзаимосвязей

.Конструирование.Игра-

тренировка- 

забрасываниемяча в ворота. 

Соревнованиепозабиванию

мячей. 

10  Проект 

«LEGO».Защита

проектов. 

Представлениевидеоролика

,рассказ о создании 

своегопроекта.Трудности,у

спехи. 

Умение представить 

своюработу по 

составленномуплану, 

грамотно 



11  Проект 
«LEGO».Защита
проектов. 

Представлениевидеоролика
,рассказ о создании 
своегопроекта.Трудности,у
спехи. 

выстроитьвыступление. 

Приготовитьсяотвечать на 

вопросы, 

уметьзадаватьвопросыучас

тникам конференции. 

 

Основное содержание 4 класс(11часов) 

Тема1.Введение,1часа 

КонструкторMindstormsNXT.Знакомствоснабором9797,изучениеегодеталей.Получениепредставлени
й о микропроцессорномблоке 
NXT,являющимсямозгомконструктораLEGOMindstorms9797.ПодготовкаконструктораиNXTкдальней
шейработе. 

Тема2.Конструирование,2часа 
Знакомствосэлектроннымикомпонентамииихиспользование: 

МодульNXTсбатарейнымблоком;датчики:ультразвуковой(датчикрасстояния),касания,звука-
микрофон,освещенности;соединительныекабелиразнойдлиныдляподключения датчиков и 
сервоприводов к NXT и USB - кабели для подключения NXT ккомпьютеру. 

Тема3. Управление, 2часа 

Составлениепрограммпередвиженияроботавперединазад,которыйимеетмотор,способныйизменятьвра
щениеосимашины.Роботимеетправыйилевыймоторы,подключенные к портам B и C. Сборка и 
программирование робота Mindstorms NXT, которыйдолжен двигаться вперед и поворачивать под 
прямым углом направо. Определение общих длявсех датчиков параметров, которые надо проверить 
перед работой и настроить по заданнымпараметрам. 

Тема4.Проектно-конструкторскаядеятельность,4часа 

РаботавИнтернете.ПоискинформацииоЛего-соревнованиях,описанияхмоделей,технологии сборки и 
программирования Лего-роботов. Сборка своих моделей. Анализ уменийпрограммирования робота. 
Подведение итогов курса – проведение соревнований 
(турниров),учебныхисследовательскихконференций. 

Тема5Свободное моделирование,участие вроботобоях.2часа 



Тематическоепланированиесуказаниемколичествачасов,отводимыхнаизучениекаждойтемы. 
№ Тема.Часы. Содержание.Деятельность. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

Введениевробо

тотехникуЗнак

омство 

снаборомLego

MindstormsNX

T 
2.0 
1ч 

Лекция. Цели и задачи курса. Что такое роботы. 
Ролики,фотографии и мультимедиа. Рассказ о 
соревнованияхроботов:Евробот, 
фестивальмобильныхроботов, 
олимпиады роботов. Спортивная робототехника. В т.ч. - бои 
роботов(неразрушающие).Конструкторыи 
«самодельные»роботы. 
Лекция. Знакомимся с набором LegoMindstorms NXT 
2.0сборки 8547. Что необходимо знать перед началом 
работыс NXT. Датчики конструкторов LEGO на базе 
компьютераNXT (Презентация), аппаратный и 

программный составконструкторов LEGO на базе 
компьютера NXT(Презентация),сервомоторNXT. 

 

 
2-3 

 
Конструировани
еробота 

 
Практика.Собираемпервуюмодельробота 
«Пятиминитука»поинструкции. 

4-5 
Управление(прог
р 
аммирован 

Практика. Разработкапрограммдлявыполнения 

иеробота) поставленныхзадачи:несколькокороткихзаданий из4-5 

 
2ч 

блоков 

6- Проектно-

конструкторска

ядеятельность, 

4часа 

 
Нам необходимоознакомитьсяс конструкциейсамого 
простогороботасумоиста.Дляэтогочитаемисобираемробота
поинструкции:бот-сумоист. Собираем, 

7 

8-9 Собираемпопамятинавремяробота-сумоиста. 

 Продолжительностьсборки:30-60минут.Устраиваем 

 соревнования.Неразбираемконструкциюробота 

 победителя.Необходимоизучитьконструкции,выявить 

 плюсыиминусыбота. 

 

 

 

 

 

 

 

 
10, 
11 

Свободноемодел

ирование,участи

евроботобоях.2ча

са 

Задача учеников самостоятельно найти и 
смастеритьконструкцию робота, которая сможет 
выполнять заданияолимпиады. Все задания расклываем 
по частям, например,нужно передвигаться из точки А в 
точку Б - это будетпервая задача, нужно определять 
цвет каждой ячейки - этовтораязадача, 
взависимостиотцветаячейкинужно 
выкладвать определѐнное количество шариков в 
ячейку -этотретьязадача. 
Сбориисследованиеоднойизмоделейроботовнавыбор: 
Гоночная машина - автобот - автомобиль 
свозможностьюудалѐнногоуправленияи 
запрограммирования его для движения по цветным 
линиямнаполу! 

 


